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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karan ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yaygmlastirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanms,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amacglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmast onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet {izerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere iicretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0035
ALAN Metal Teknolojisi
DAL/MESLEK Celik Konstriiksiyon ve Metal Dograma
MODULUN ADI Sac Metal Olusturma
MODULUN TANIMI | Sac metal olusturma islemleriyle ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Kati modelleme ve kati olusturma modiillerini almig olmak.
YETERLIK Sac metal plusturma modiilii ile sac metal modelleme yapmak
yeterlikleri kazandirilacaktir.
Genel Amac
Gerekli ortam saglandiginda; istenilen 6l¢ili ve teknige uygun
sac metal olusturabileceksiniz.
R Amaclar
MODULUN AMACI > Istenilen 6lcii ve sekle uygun olarak sac modelleme
yapabileceksiniz.
> Istenilen 6l¢ii ve sekle uygun olarak olusturulan sac metal
iizerinde diizenlemeler yapabileceksiniz.
Ortam: Sinif, isletme, kiitliphane, bilgi teknolojileri ortamu,
EGITIM OGRETIM | ¢V &ibi yerler.
ORTAMLAR; Vi Donanmim: Tepegdz, projeksiyon, plotter, ¢izim kagidi, paket
DONANIMLARI ¢izim programlari, programin ¢aligabilecegi bilgisayar ve ek
donanimlar1 vb. saglanmalidir.
Bu modiil igerisinde yer alan her faaliyetten sonra verilen
. Olcme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE
DEGERLENDIRME | Modiil sonunda, kazandigimiz bilgi beceri ve tavirlarm

Olciilmesi i¢in, 6gretmeniniz tarafindan hazirlanan 6lgme aract
ile degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

Gliniimiizdeki gelisen teknoloji, iiretim sahasinda, firmalarin rekabet halinde hatasiz
ve hizli bir sekilde tiretim yapmalarini saglamistir. Bu rekabete ortak olabilmek i¢in firmalar
ve sirketler kiyasiya bir yarig igine girmislerdir. 20. yiizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan bu
rekabet ortaminda firmalarin varliklarini siirdiirebilmek icin hizli ve hassas bir sekilde iiretim
yapmalar1 gerekmektedir.

Bunun i¢in tasarim alaninda yeni gelismelerle CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim)
sistemleri kurulmus ve her gecen giin yenilenerek degisik versiyonlari olusturulmustur.
Bilgisayar Destekli Tasarimda, Miihendislik ve Uretim siirecindeki ilk adim, iiretilecek
parcanin bilgisayar ortaminda modellesmesidir. Bu anlamda SolidWorks yenilik¢i, kullanimi
kolay 3 boyutlu tasarim programidir. SolidWorks, her tiirlii makine, tesis, liriin tasariminda
kullaniciya kisa zamanda ve planl bir sekilde ¢izim yapma olanagi saglar.

SolidWorks, tasarimin her asamasinda miidahale sansi vererek, modelin boyutlari,
Olciileri ve ayritilarinin istenilen sekilde degistirilmesine olanak tanir, kisa zamanda teknik
resimlerin ve montajlarin yapilmasini saglar.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu faaliyet sonunda gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda teknik resim kurallarina
uygun sac modelleme yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki firmalarin teknik ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek; bilgisayarda
sac model olusturmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini arastiriniz

SolidWorks programinin sac modelleme boliimiiniin diger programlara gore avantaj

ve dezavantajlarini arastiriniz. SolidWorks programinin kullanildigr sektorler ve kullanim
nedenlerini arastiriniz.

1. SAC METAL OLUSTURMA

1.1. Base Flange (Temel Kivrim Olusturma Komutu)

Sac pargalarini olusturmak i¢in ¢izilen temel kisimdir. Daha sonra ilaveler yapilir.Yeni
bir par¢a dokiiman dosyasi agilir.

Sheet Metal arag ¢ubugu iizerindeki Base-Flange / Tab diigmesine tiklanir veya Insert,
Sheet Metal, Base Flange yoluyla komuta girilir. Eger Sheet Metal ara¢ ¢ubugu ekranda
goriinmiiyorsa View, Toolbars, Sheet Metal yoluyla ekrana getirilir.
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Sekil 1.1 : Profil

> Front (On) ¢izim diizlemine tiklanir ve Line (Dogru) komutuyla temel kivrimim
profili ¢izilir ve 6l¢iilendirilir.



Exit Sketch diigmesine tiklanarak ¢izim komutlarindan ¢ikilir. Ekran izometrik
konuma geger ve Base Flange isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

Ekranda bir 6ngériiniim meydana gelir.

Base Flange isimli 6zellik yoneticisinde asagidaki diizenlemeler yapilir :

0.7 36amm 1

Sekil 1.2: Base flange o6zellik yoneticisi

. Direction 1 boliimiinde :
o] Reverse Direction diigmesine tiklanirsa kalinlasma yonii
degistirilir.

o End condition kisminda kalinlagsma tipi secilir. Buradaki secenek
terimleri Extruded Boss / Base konusunda ag¢iklanmustir.

o] Depth kismina alinlastirma derinlik degeri girilir.

. Direction 2 boliimiinde gerekliyse Directionl deki diizenlemelerin aynisi
yapilir.

. Sheet Metal Parameters (Sa¢ Metal Parametreleri) boliimiinde;
o Thickness (Kalinlik) kismina sac parcasinin sac kalinlik degeri
girilir.
(o] Reverse Direction kontrol kutusu isaretlenirse sac kalinligi taslak
objenin diger yoniinde verilir.



o Bend Radius (Biikme Yarigapi) kismima sac pargalarin biikiilme
yerlerinde olusacak yuvarlatmanin yarigap degeri girilir.

. Ekranda bir 6ngoriinim meydana gelir. OK diigmesine tiklanarak islem
tamamlanir.

/

Sekil 1.3: Ongoriiniim

'

_

A

Sekil 1.4: Sac parca

1.2. Edge Flange (Kenar Kivrim Olusturma)

> Mevcut sac pargasinin, diiz kenarlarina kivrimlar ilave etmek igin
kullanilan bir komuttur. Temel sac parcasimin kalinligi ilave edilen kivrima
otomatik olarak uygulanir.

> Kenar kivrim olusturmak i¢in asagidaki yol takip edilir:

. Sheet Metal arag ¢ubugu iizerindeki Edge Flange (Kenar Kivrim)
diigmesine tiklanir veya Insert, Sheet Metal, Edge Flange yoluyla
komut girilir. Edge - Flange isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

. Temel kivrim iizerinde, kenar kivrimin yerlestirilecegi kenar segilir ve bir
ongiirlinim meydana gelir.
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Sheet Metal arag¢ cubugu iizerinde asagidaki diizenlemeler yapilir:

0}
0}
(0}

Flange Parameters (Kivrim Parametreleri) bolimiinde:
Use default radius kontrol kutusu isaretli olursa kivrim

koselerindeki yuvarlatma yarigapt Onceden ayarlandigi gibi
kullanilir.

Use default radius kontrol kutusunun isareti temizlenirse,
kullanici

Bend Radius (Bilkme Yarig¢api) kismina kendi degerini yazar.

(0}

Angle boliimiindeki Flange Angle (Kivrim Agis1) kismina kivrim
acisi girilir.

Flange Lenght (Kivrim Uzunlugu) boliimiinde, kivrim tipi segilir
ve kivrim uzunluk degeri girilir.

Outer Virtual Sharp diigmesine tiklanirsa Lenght kismina girilen
mesafe dis keskin kdseden alinir.

Inner Virtual Sharp diigmesine tiklanirsa Lenght kismina girilen
mesafe i¢ keskin késeden alinir.



‘= Edge-Flange

90,00deg ="

e |

Sekil 1.5: Edge flange 6zellik yoneticisi

Sekil 1.6: i¢ Sekil 1.7: Dis Sekil 1.8: Biikiim dis1 ~ Sekil 1.9: Keskin
koseden biikiim




Flange Position (Kivrim Pozisyonu) bdliimiinde kivrimin yerlestirme tipi
secilir. Material Inside (Malzeme I¢i) diigmesine tiklanirsa kivrim kenar ig
kisma yerlesir. Material Outside (Malzeme Dis1) diigmesine tiklanirsa
kivrim kenar dis kisma yerlesir. Bend OQutside (Biikiim Dis1) diigmesine
tiklanirsa kivrim kenar tamamen dis kisma yerlesir. Bend from Virtual
Sharp (Keskin Koseden Biikiim) diigmesine tiklanirsa kivrim keskin
koseden yerlesir.

o Trim Side Bends kontrol kutusu isaretlenirse kosedeki fazlaliklar
budanir.

o] Offset kontrol kutusu isaretlenirse biikiim ileriye yazilan miktarda
ileriden yapilir.

Sekil 1.10: Budanmams ~ Sekil 1.11: Budanmis Sekil 1.12: Ofsetleme



1.3. Miter Flange (Gonye Kivrim Olusturma)

»  Bir veya daha fazla kenara génye kivrim eklemek i¢in kullanilan bir komuttur.

> Dizayn agacindaki Right Plane (Sag Diizlem) iizerine tiklayalim ve dikey
olarak 60 mm uzunlugunda bir dogru ¢izelim.

i+ Miter Flange

=

[ Gustom Bend alowance ~ |

Sekil 1.15: Miter flange 6zellik yoneticisi

el

Sekil 1.13: Dogru  Sekil 1.14: Temel kisim

»  Sheet Metal arag gubugu iizerindeki Base-Flange / Tab diigmesine tiklayalim.
9
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Ozellik yoneticisindeki Depth (Derinlik) kismma 60 mm ve Thickness
(Kalinlik) kismina 2 mm yazalim. OK diigmesine basarak temel kismi
olusturalim.

Temel kismin 6n yiiziiniin sol taraftaki dik kenarimi secelim ve Sheet Metal arag
cubugu iizerindeki Miter Flange diigmesine tiklayalim. Kenara dik bir ¢izim
diizlemi yerlesir. Normal To diigmesine tiklanarak diizlem normal konuma
gecer. Bu diizlem tizerine profil ¢izilir.

Sekil 1.16: Diizlem

Miter Flange komut diigmesine tekrar tiklanir ve profil segilir. Bir
Ongoriiniim meydana gelir.

Ekranin sol tarafinda Miter Flange 0zellik yoneticisi goriintiilenir.
Diger kenarlar arka arkaya segilir ve OK diigmesine tiklanarak islem tamamlanir.

Miter Flange 6zellik yoneticisinde asagidaki diizenlemeler yapilir:

lane

Sekil 1.17: Diizlem

. Miter Parameters (Gonye Parametreleri) boliimiinde:Secilen kenarlar
Along Edges (Kenarlar Boyunca) kismindaki boslukta goriintiilenir.

Use default radius kontrol kutusu isaretli olursa kivrim koselerindeki
yuvarlatma yarigap1 6nceden ayarlandigi gibi kullanilir.
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Use default radius kontrol kutusunun isareti temizlenirse, kullanici
Bend Radius (Biikme Yaricapi)kismina kendi degerini yazar.

Flange Position (Kivrim Pozisyonu) boliimiinde génye kivrimin
yerlestirme tipi

secilir. Material Inside (Malzeme Ici) diigmesine tiklanirsa kivrim kenar
i¢ kisma yerlesir. Material Outside (Malzeme Dis1) diigmesine tiklanirsa
kivrim kenar dis kisma yerlesir.Bend Qutside (Biikiim Dis1) diigmesine
tiklanirsa kivrim kenar tamamen dis kisma yerlesir.

Trim side bends kontrol kutusu isaretlenirse kdsedeki fazlaliklar budanir.
Gap Distance (Uzaklik Mesafesi) kismina kdselerde olusacak boslugun
mesafesi girilir. Sonucu degisik degerler vererek deneyiniz, kontrol kutusu
isaretlenirse kivrim kenar verilen mesafe kadar uzaklikta yerlesir.

o Start / End Offset (Baslangic / Bitis Ofseti) boliimiinde gonye kivrimin,

kenarlardan baglangi¢ ve bitis mesafeleri girilir. Her iki kisma 0 (Sifir)
degeri verilirse gonye kivrim kenardan baglar ve kenarda biter.

Flaneg]
+
Sekil 1.18: Profil Sekil 1.19: Ongériiniim
1.4. Hem (Kenet Kivirma)
> Sa¢ pargalarinin uglarina kenet seklinde kivrim ilave etmek i¢in kullanilan

bir komuttur. Kivrilacak kenar diiz olmalidir. Aym yiizeye ait birden fazla
kenar segilebilir.

Once temel kisim olusturulur.
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Type and Size - |

) @

ﬁ [ 4, 00mm il

(- A —
[ Custom Bend Allowance ¥ |

Sekil 1.20: Hem ozellik yoneticisi Sekil 1.21: Temel kisim

Sheet Metal ara¢ ¢ubugu iizerindeki Hem (Kenet Kivrim) diigmesine tiklanir
veya Insert, Sheet Metal, Hem yolu kullanilarak komut girilir ve Hem (Kenet
Kivrim) isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

Ozellik yoneticisi iizerinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra parga
izerinde bir kenar secilir ve bir 6ngoriiniim meydana gelir.

UL

Sekil 1.23: Ongoriiniim Sekil 1.22: Kivrim (kenet)

OK diigmesine tiklanarak islem sonu¢landirilir
Hem o6zellik yoneticisinde asagidaki ayarlar yapilir:

. Edges (Kenarlar) boliimiindeki boslukta secilen kenarin isimleri
gortntilenir. Reverse Direction diigmesine tiklanirsa kivrim  diger
tarafta meydana gelir. Material Inside (Malzeme I¢kisim) diigmesine

12



tiklanirsa kivrim i¢ kisimdan yerlesir. Bend Outside (Biikiim Dig1) lal
diigmesine tiklanirsa kivrim dig kisimdan yerlesir.

Sekil 1.23: Kapah kivrim Sekil 1.24: Acik kivrim

Type and Size (Tip ve Olgii) béliimiinde kivrim tipi segilir.

Closed (Kapali) segilirse kivrim ylizeye yapisik olur. Kivrimin
uzunlugu Lenght kismina girilir.

Tear Drop (Yirtik Damla) secilirse, Angle (A¢i) ve Radius
(Yarigap) degerleri serilerek kivrim olusturulur .

Rolled (Yuvarlatilmig) segilirse, Angle (Ac¢i1) ve Radius
(Yarigap) degerleri verilerek yuvarlatilmis kivrim olusturulur .

Sekil 1.25: Yirtik damla kivrim Sekil 1.26: Yuvarlatilmis kivrim

13



1.5. Sketched Bend (Taslak Objeden Biikme)

... Sketched Bend

IR,

Fuamt!rs

Prrrrrrsieennn Trrr TR ey

-;5_

Bend pasition:
L
@ a0, 00deg
[]Use default radius

M [o.7388mm

L . _J
0] Custom Bend Alowance v |
Sekil 1.27: Sketched Bend 6zellik yoneticisi Sekil 1.28: Biikme dogrusu

[xi|3

%[>

> Temel kisim iizerine ¢izilmis bir dogrudan biikkme yapmak igin kullanilan bir
komuttur.

> Once temel kisim {izerine bitkme dogrusu gizilir.

> Sheet Metal arag ¢ubugu iizerindeki Sketched Bend diigmesine tiklanir
veya Insert, Sheet Metal, Sketched Bend yolu kullanilarak komut girilir
ve Sketched Bend isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

> Ozellik yéneticisi iizerinde, daha once anlatildigi gibi gerekli diizenlemeler
yapildiktan sonra temel kisim iizerinde sabit durmasi istenilen yere tiklanir.

> OK diigmesine tiklanarak islem tamamlanir

Sekil 1.29: Biikiilmiis parca

14



1.6. Lofted Bend (Degisken Kesitli Biikiim)

V) %))

Sekil 1.30: Lofted bends 6zellik yoneticisi

iki taslak obje arasmi birlestirerek sac pargasi olusturmak icin kullamlan bir
komuttur. Taslak objeler agik olmalidir.

Taslak objeleri ¢cizmeden once diizlemler olusturulmalidir. Dizayn agacindaki
Front diizlemini secelim ve sol tarafa dogru 60 mm uzaklikta yeni ¢izim
diizlemi olusturalim

Front diizlemini secelim ve normal konuma getirelim. Diizlemin iizerine
yaricapt 30 mm olan yarim daire cizelim. Ayn1 sekilde diger diizlemin {izerine
70x30 mm olgiilerinde iist kenar1 olmayan bir dikdortgen ¢izelim ve koseleri
2 mm yarigapinda yuvarlatalim.

Ekrandaki Plane 1 diizlemini gizlemek i¢in dizayn agaci lizerindeki Plane 1
iizerinde sag tiklayalim ve ¢ikan komut listesinden Hide (Gizle) segilir. Ayn
diizlemi tekrar goriintiilemek i¢in komut listesinden Show (Goster) secilir.

Sekil 1.31: Diizlemler Sekil 1.32: Yay ve dikdoértgen c¢izimi

15



Sheet Metal ara¢ ¢ubugu iizerindeki Lofted-Bend diigmesine tiklanir veya
Insert, Sheet Metal, Lofted Bends yoluyla komut girilir. Lofted Bends isimli
ozellik yoneticisi goriintiilenir ve gerekli diizenlemeler yapilir.

Objeler arka arkaya secilir. Bir ongdriinim meydana gelir. OK diigmesine
tiklanarak islem tamamlanir

Tabanlar1 farkli geometrik yapida olan sactan yapilmis ve simetrik olan
pargalar yukarida anlatildig1 gibi béliimler halinde ¢izilirler ve aginimlari elde
edilirler. Uretim asamasinda aginimlar birlestirilerek yapilmalar1 saglanir.

Sekil 1.33: Sac parcasi

16



(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve dlciilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim arag ve gereglerini hazir hale getiriniz.

>

Temiz ve diizenli olunuz.

» Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve
oOl¢iilendirmeye gore ayarlaymniz.

>

Cizimde kullanmaniz gereken
ara¢ ¢ubuklarini aginiz.

» Cizimin iglem sirasini belirleyiniz

>

Yapacagmiz ¢izim i¢in oncelikle
bir islem sirast belirlerseniz

» Cizimi kaydediniz

¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz
» Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin

sOyleyecegi bir klasore isim
vererek kaydediniz.

» Asagidaki gosterilen islem basamaklarimi takip
ederek resmi tamamlayiniz.

Kaydetme iglemini cizime
bagladigmmiz  andan itibaren
yapiniz ve bunu ¢iziminiz
ilerledikce belli araliklarla tekrar
ediniz

140
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» Front  diizleminde
sketch olusturunuz
ve parganin yanda
goriinmekte olan
profili ¢iziniz.

» Olusturulan  profile
base-flange komutu
ile temel flang bigimi
veriniz.




(v)(%)(2) s

v)(%)(2)
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> Olusturulmus  olan
katiya normal plane
(Normal to Curve)
olusturunuz.

» Olusturulan  plane
iizerinde bir sketch
aciniz ve Yyandaki
goriiniisii ¢iziniz.

» Miter-flange
komutu ile kose
flans1 olusturunuz.



100
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» Mirror komutu ile
katinin tamamini
aynalayiniz.

» Parganin yanda
goriinmekte olan
yiizeyi secilir ve bu
ylizeyde sketch
olusturulur

» Yandaki profili
¢iziniz.
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» Base-flange/tab
komutu ile profili
sheet metal haline
doniistiiriiniiz.

» Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyini se¢iniz ve
bu yiizeyde sketch
olusturunuz.

» Yandaki profili
¢iziniz.



1010

90.00deg

» Cizimi kaydediniz.

» Sketched bend
komutu ile ¢izilen
profilden bilikme
islemini yapiniz.

» Son olarak kayit islemini
tekrarlayniz.

» Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

> Is etigine uygun davraniniz.

» Bilgisayarmizi  diizgin  bir
sekilde kapatiniz



((")L(:ME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgiler kazandiginizi asagidaki sorular1 cevaplandirarak

belirleyiniz.

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Coktan Se¢meli Sorular

1. Mevcut sac parcasinin diiz kenarlarina kivrimlar ilave etmek i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Edge flange B) Base flange = C) Miter flange D) Hem

2. Sac pargalarini olusturmak icin ¢izilen temel kismi olusturan komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Edge flange B) Base flange  C) Miter flange D) Hem

3.  Bir veya daha fazla kenara gonye kivrim eklemek igin kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Edge flange B) Base flange = C) Miter flange D) Hem

4. Sac parcalarinin uglarina kenet seklinde kivrim ilave etmek i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Edge flange B) Lofted bend C) Miter flange D) Hem

5. Iki taslak obje arasini birlestirerek sac parcasi olusturmak icin kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A) Edge flange B) Lofted bend C) Miter flange D) Hem

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz
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DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LiSTESI

Yaptiginiz uygulamay1 kontrol listesine gore degerlendirerek, eksik veya hatali

gordiigiiniiz davraniglar1 tamamlama yoluna gidiniz.

gore ayarladiniz mi1?

DEGERLENDIRME KRITERLERI Evet Hayir
1). Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
2). Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve Olciilendirmeye

3). Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?

4). Resmi dogru ¢izdiniz mi?

5). Olgiilendirme islemlerini yaptiniz mi1?

6). Cizimi kontrol ederek ¢izim {izerindeki ¢izgilerin

eksikligini, fazlaligin1 giderdiniz mi?

7). Biikiim iglemlerini ger¢eklestirebildiniz mi?
8).  Isi zamaninda bitirdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli géormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ederek veya aragtirarak

eksikliklerinizi tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarmizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETi-2

( AMAC

Bu faaliyet sonunda gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda teknik resim kurallarina

uygun, sekillenmis sac metal pargalar iizerinde diizenlemeler yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sac modellerken sac metal iizerinde SolidWorks programinin diger programlara gore

avantaj ve dezavantajlarini aragtirarak bir sunum hazirlayarak sinifa getiriniz.

2. SEKILLENMIS SAC METAL UZERINDE
DUZENLEMELER YAPMA

2.1. Break-Corner/ Corner-Trim (Kose Kirma / Kose Budama)

> Sekillenmis sac pargalarinin koselerine pah veya kavis kirmak igin
kullanilan bir komuttur. Pah veya kavis kirildiktan sonra fazlaliklar otomatik
olarak budanir.

>  Once sac parcasi olusturulur.

Sekil 2.1: Sac parcasi
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»  Sheet Metal ara¢ ¢ubugu iizerindeki Break-Corner/Corner-Trim diigmesine
tiklanir veya Insert, Sheet Metal, Break Corner yolu kullanilarak komut
girilir ve Break Corner isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

»  Koselere pah kirilacaksa 6zellik yoneticisi lizerindeki Break type (Kirma
tipi) kismindan Chamfer (Pah) diigmesine tiklanir. Distance kismina pah
mesafesi girilir,

»  Koseler yuvarlatilacaksa 6zellik yoneticisi tizerindeki Break type (Kirma
tipi) kismindan Fillet (Kdse Yuvarlatma) diigmesine tiklanir. Radius
(Yarigap) kismina yuvarlatma yarigapi girilir.

»  Gerekli diizenlemelerden sonra yiizeyler se¢ilir ve OK diigmesine
tiklanarak iglemler tamamlanir.

Sekil 2.3: Koselere pah kirma Sekil 2.4: Koseleri yuvarlatma

2.2. Flattening Sheet Metal Bends (Sa¢ Metal Parcalarim Diiz Hale
Getirme - A¢inim Elde Etme)

> Sekillenmis sac pargalarini diiz hale getirmek yani aginimlarini elde etmek
i¢in kullanilan bir komuttur.

»  Once is parcasi olusturulur veya ekrana getirilir.

Sekil 2.5: Sac parcasi Sekil 2.6: Sac parcasinin aginimi
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> Sheet Metal ara¢ cubugu iizerindeki Flatten (Diizlestirilmis) diigmesine
tiklanarak sac pargasi diiz hale gelir. Ayrica dizayn agacindaki Flat-Pattern
1 {izerine sag tiklanir ve Unsuppress komutu verilir.

»  Diizlestirilmis sac pargasini tekrar eski haline dondiirmek i¢in diigmesine
tekrar tiklanir veya dizayn agacindaki Flat-Pattern 1 {izerine sag tiklanir ve
Suppress komutu verilir.

2.3. Sheet Metal Tab (Sac Parcasina Ek Yapma)

> Sekillendirilmis sa¢ pargalarina ekler ilave edilebilir. Eklerin kalinligi, sac
pargasinin kalinligina esit olarak otomatik verilir.

»  Ek, profili se¢ilmis bir ylizeyin veya diizlemin iizerine ¢izilir.

Sekil 2.7: EK’in profili Sekil 2.8: Ek

»  Sheet Metal ara¢ ¢ubugu iizerindeki Base-Flange / Tab diigmesine tiklanir
veya Insert, Sheet Metal, Tab yoluyla komut girilir.

»  Ek'in profili segilir ve islem tamamlanir

Sekil 2.9: A¢imim
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2.4. Cut Extruded (Kahnlastirarak Kes)

>

Sekillendirilmis sac parcalan iizerinde degisik sekillerde bosluklar
olusturmak i¢in kullanilan bir komuttur.

Yiizey se¢ilir ve Normal To diigmesine tiklanir.

Secilmis ylizey tlizerine, elde edilecek boslugun profili 2 boyut ¢izim
komutlariyla ¢izilir

Sheet Metal ara¢ ¢ubugu lizerindeki Extruded Cut diigmesine tiklanir veya
Insert, Cut, Extrude yoluyla komuta girilir. Cut-Extrude isimli o6zellik
yOneticisi goriintiilenir ve gerekli diizenlemeler yapilr.

Ekran Izometrik konuma getirilir. Ekranda bir dngériiniim meydana gelir.
Ozellik yoneticisindeki OK diigmesine tiklanarak islem tamamlanir .

Sekil 2.10: Boslugun profili Sekil 2.11: Bosluk

2.5. Closed Corner (Koseleri Kapatma)

>

>

Olusturulmus sac parcalarinin koselerini kapatmak i¢in kullanilan bir
komuttur.

Sheet Metal ara¢ gubugu tizerindeki Closed Corner diigmesine tiklanir veya
Insert, Sheet Metal, Closed Corner yoluyla komuta girilir. Closed Corner
isimli 6zellik yoneticisi goriintiilenir.

Kosedeki ylizeylerden biri segilir ve ismi 6zellik yoneticisindeki Face to
Extend kismindaki boslukta goriintiilenir.

Corner Type kismindan kose birlestirme tipi segilir. Butt (Ayak), Overlap
(Bindirme) ve Underlap (Alttan Bindirme) tipleri vardir.

OK diigmesine tiklanarak islem tamamlanir
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== Closed Corner

Sekil 2.13: Secilmis yiizey Sekil 2.14: Sonu¢

2.6. Unfold (Kivrimlari Ac)

. Unfold

SIS

Sekil 2.15: Unfold 6zellik yoneticisi
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»  Diger komutlarla olusmug kivrimlar1 agmak i¢in kullanilan bir komuttur.
Bir, birden fazla veya tiim kivrimlar acilabilir. Kesme islemlerinin
yapilabilmesi i¢in kivrimlarin agilmasi gerekmektedir.

»  Sheet Metal ara¢ gubugu iizerindeki Unfold diigmesine tiklanir veya Insert,
Sheet Metal, Unfold yoluyla komut girilir. Unfold isimli 6zellik yoneticisi
goriintiilenir.

>  Once sabit kalacak yiizey secilir. Daha sonra kivrimi agilacak kdselerdeki
kavisli yiizeyler segilir. Ozellik yéneticisi iizerindeki OK diigmesine
tiklanarak islem tamamlanir. Ozellik yoneticisi iizerindeki Collect Ali
Bends diigmesine tiklanirsa tiim kivrimlar secilir ve agilir.

»  Acilmig kivrim iizerinde keserek bosluk meydana getirilecekse, aginim
iizerine taslak obje cizilir. Extruded Cut komutu uygulanarak bosluk
olusturulur.

Sekil 2.16: Sac parcasi Sekil 2.17: Sac parcasinin a¢inimi

2.7. Fold (Kivrimlar1 Eski Durumuna Getir)

»  Aginimi yapilmis sac parcalarin kivrimlarini tekrar eski durumuna getirmek
icin kullanilan bir komuttur.

> Sheet Metal ara¢ ¢ubugu iizerindeki Fold diigmesine tiklanir veya Insert,
Sheet Metal, Fold yoluyla komut girilir. Fold isimli 6zellik ydneticisi
goriintiilenir. Unfold o6zellik yoneticisinde yapilan ayarlar Fold o6zellik
yoneticisinde de aynen yapilarak kivrimlar tekrar eski haline getirilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Asagida teknik resmi ¢izilmis ve 6lciilendirilmis resmi bilgisayarda ¢iziniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Cizim programinizi bilgisayara
yiikleyiniz. . Lo
» Cizim arag ve gereglerini hazir hale > Temiz ve dizenli olunuz
getiriniz.
> Bilgisayar programmi yapilacak » Cizimde kullanmaniz gereken arag
cizime ve Olciilendirmeye gore Qubukl.’:‘II‘l‘HI agimz. .
| » Bunun i¢in bilgi sayfalarindaki Arag
ayariaymiz. Cubuklar1 konusunu inceleyiniz
> Yapacagmiz ¢izim i¢in 6ncelikle bir islem
» Cizimin islem sirasini belirleyiniz sirast belirlerseniz ¢iziminizi daha basit
yapabilirsiniz
» Kaydetme iglemini ¢izime basladiginiz andan
» Cizimi kaydediniz itibaren yapiniz ve bunu ¢iziminiz ilerledikge
belli araliklarla tekrar ediniz

» Parganin yanda
goriinmekte olan
ylizeyini se¢iniz ve
bu yiizeyde sketch
olusturunuz.
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» Yandaki profili
¢iziniz.

» Cizilen profili cut-
extrude komutu ile
parcadan ¢ikariniz.

» Fold komutu ile
agilan flans1
kapatiniz.



» Cizimi kaydediniz.

32

YV VY

Son olarak kayit islemini tekrarlayimiz.
Giivenlik tedbirlerine uyunuz

[s etigine uygun davraniniz
Bilgisayarinizi diizgiin bir sekilde
kapatiniz



((")L(:ME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi asagidaki sorularn
cevaplandirarak belirleyiniz.

A- OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Coktan Se¢meli Sorular

1. Sekillenmis sac pargalarin koselerine pah kirmak i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?

A)Break corner B) Hem C) Sheet metal tab D) Cut extruded

2. Olusturulmus sac parcalarin  koselerini  kapatmak i¢in kullanmilan  komut
agsagidakilerden hangisidir?

A)Break corner B) Closed corner C) Sheet metal tab D) Cut extruded

3. Ag¢mimi yapilmig sac parcalarin kivrimlarimi tekrar eski durumuna getirmek icin
kullanilan komut agagidakilerden hangisidir?

A)Break corner B) Closed comer  C) Sheet metal tab D) Fold

4. Sekillendirilmis sac pargalarina ekler ilave etmek icin kullanilan komut
agagidakilerden hangisidir?

A)Break corner B) Closed corner  C) Sheet metal tab D) Cut extruded

5. Sekillenmis sac pargalarin diiz hale getirmek yani aginimlarini elde etmek igin
kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?

A)Break corner C) Sheet metal tab
B) Closed corner D) Flattening sheet metal bends
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz



DEGERLENDIRME OLCEGI

KONTROL LiSTESI

B. UYGULAMALI TEST

Yaptiginiz uygulamay1 kontrol listesine gore degerlendirerek, eksik veya hatali

gordiigiiniiz davraniglar: tamamlama yoluna gidiniz.

DEGERLENDIRME KRiTERLERI Evet | Hayr

1).  Cizim arag ve gereglerini hazir hale getirdiniz mi?

2). Bilgisayar programim yapilacak ¢izime ve oOlgiilendirmeye
gore ayarladiniz m1?

3).  Cizimin iglem sirasin1 belirlediniz mi?

4).  Resmi dogru ¢izdiniz mi?

5).  Olgiilendirme islemlerini yaptiniz nm?

6). Cizimi kontrol ederek c¢izim {zerindeki ¢izgilerin
eksikligini, fazlaligini giderdiniz mi?

7).  Biikiim islemlerini gerceklestirebildiniz mi?

8).  Sekillenmis parca tizerinde diizenleme yapabildiniz mi?

9).  Isi zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli géormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ederek veya aragtirarak

eksikliklerinizi tamamlayabilirsiniz.

Cevaplarimizin tamami evet ise modiil degerlendirmeye geginiz.




MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI ( YETERLIK OLCME )

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Evet

Hayir

1). Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dlgiilendirmeye
gore ayarladiniz m1?

2). Cizimleri yaptiniz m1?

3). Geometrik ¢izimlerin dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

4).  Olgiilendirmeniz dogru mu?

5). Biikiim islemleriniz dogru mu?

6). Kesim iglemleriniz dogru mu?

7). Eklemeleri dogru yaptiniz mi1?

8). Siireyi uygun kullandiniz mi1?
DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz.

cesitli 6lgme araclar uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geciniz.

Biitiin cevaplarmiz evet ise modiilii tamamladimz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’IN CEVAP ANAHTARLARI

Sorular Cevaplar
1 A
2 B
3 C
4 D
5 B

OGRENME FAALIYETi-2°’NIN CEVAP ANAHTARLARI

Sorular Cevaplar
1 A
2 B
3 D
4 C
5 D
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